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Tecnologia

Como a aprendizagem criativa
pode alavancar o processo de
ensino e aprendizagem

Estamos falando de um aluno mais engajado na construcao de um
aprendizado que tem significado e faz sentido para ele

Débora Garofalo
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A aprendizagem criativa permite engajar o aluno na construcao de seu aprendizado
Crédito: Getty Images

A aprendizagem criativa considera que o aluno tera um aprendizado mais efetivo, a partir do
momento que estiver engajado na construg¢ao deste aprendizado e que esse aprendizado
seja significativo para ele.

A aprendizagem criativa permite que o estudante construa a partir de uma experimentagdo concreta e
ativa, ou seja, na pratica. Esse movimento aprendizado, com erros e acertos, acontece dentro da
construgdo cognitiva e é isso que chamamos de aprendizagem criativa.

LEIA MAIS 5 motivos para incluir programacao e robética no curriculo escolar

As primeiras discussdes sobre aprendizagem criativa foram propostas pelo matematico Seymour
Papert e pelo pesquisador Mitchel Resnick, que desenvolveram esse conceito juntamente com a equipe
do Media Lab do Massachusetts Institute of Tecnology (MIT), em conjunto com o grupo Lifelong
Kindergarten.

4 Ps da Aprendizagem Criativa

A aprendizagem criativa baseia-se em uma espiral que comeca com a imaginacdo, passando pela
criagdo, brincar, compartilhamento e reflexdo.



Em inglés, os termos sdo Projetct (projeto), Passion (paixdo), People (pessoas) e Play (brincar). Para que
a aprendizagem criativa seja eficaz, é preciso planejar e executar as ideias, estabelecendo

um PROJETO que seja relevante e significativo, conectando acées e desejos, envolvendo PAIXAO pelo
que esta sendo feito.

LEIA MAIS Aprendizagem criativa: crie histérias em Stop Motion
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Pessoas

Brincar

O processo de construgdo torna-se rico e criativo a medida que o compartilhamos com mais PESSOAS.
E o BRINCAR ¢é essencial porque permite colocar em acdo todas as etapas, dando corpo ao processo
de experimentac¢do - que pode ser revisto quantas vezes for necessario para estabelecer um processo
de desenvolvimento continuo.

Levando a aprendizagem criativa para a sala de aula

A beleza da aprendizagem criativa é que tem grande potencial para alavancar a aprendizagem e pode
ser explorada em qualquer area do conhecimento. Para isso, basta disponibilizar materiais concretos e
criativos aos alunos durante atividades em sala de aula.

E que tal comecar a aprendizagem criativa criando esta¢des de trabalho?

Vocé pode comecar colocando materiais diferentes em varias mesas ou conjunto de mesas - as
estacdes de trabalho. Separe entdo os alunos por estacBes de trabalho e pelas afinidades dos materiais
das mesas. Os materiais vao de folhas coloridas de papel a materiais de sucata (garrafas plasticas,
tampas, caixas de ovos etc), fios elétricos, pilhas, leds e motores. A escolha dos materiais esta ligada
aos objetivos que vocé quer desenvolver com sua turma. O importante é que sejam objetivos para
estimular os alunos no processo de criagdo e que tragam também problemas oou temas que os alunos
possam explorar no trabalho colaborativo.

Ao final da atividade, vocé pode propor uma conversa sobre os trabalhos produzidos, entender quais
foram os desafios enfrentados pelos alunos e como chegaram a solugdo.

LEIA MAIS Como fazer da sua sala de aula um espaco para aprendizagem criativa



Massinha condutiva é apenas um dos elementos que podem ser usados em aulas com
aplicacdo de aprendizagem criativa Crédito: Reproducdo/YouTube

Exemplos de Estacoes

Criacdo de identidade pessoal. Aqui vocé vai ajudar a despertar a criatividade e inventividade de seus
alunos, a partir de interesses pessoais e com objetivos definidos pelo professor. Nesta esta¢do vocé
podera ter uma pequena maquina de costura, linhas, agulhas, folhas de sulfite, canetinhas, retalhos de
panos, leds e baterias, usar e abusar da criatividade dos meninos e meninas, para criar objetos e
producdes a partir da identidade pessoal. Um bom exemplo disso é o bordado com leds e ou roupas
wireless que tragam identidade desses estudantes e a ideia de pertencimento. O professor podera
propor um desfile para demostrar esses objetos.

Criacdo de objetos a partir de sucata. Vocé pode explorar nesta estacao a cultura maker, o “faca vocé
mesmo”. Para isso, a estacdo pode ter massinha, leds, baterias, materiais diversos de sucata, fios
elétricos, pilhas e motores 6v. A partir de problemas reais, peca aos estudantes que criem solucdes
para esses problemas. Que tal construir objetos a partir da sucata, agregando componentes
eletrdnicos com o intuito de despertar a aprendizagem criativa. As constru¢des podem ser divertidas e
propostas pelo professor, como um carrinho feito de sucata e movido a bexigas a um robd desenhista,
feito com potes de margarina, canetinhas, fios, motores, pilhas e interruptores. Aqui os alunos terdo a
oportunidade de pensar, pesquisar, colaborar uns com os outros para construir algo que funcione.
Essa atividade vai agucar a criatividade a inventividade dos estudantes, que vdo querer explorar outros
materiais e desafios.

Criacdo de jogos de tabuleiro. Aqui vocé pode encorajar estratégias gamificadas. Para estimular a
criatividade, a estacdo podera contar com papeldes, cola quente, seringas, palitos de sorvete e de
churrasco. Os temas podem nascer de “provocac8es” sociais: ja imaginou dar solucBes para a cidade
onde mora? Uma ideia é construir jogos com desafios diferentes que levem em conta problemas da
cidade, agucando o pensamento cientifico para que os estudantes encontrem caminhos para os
problemas que enfrentam diariamente. Outra possibilidade é trazer um jogo virtual para a vida real: o
jogo pacman pode ser construido os materiais acima, através de um tabuleiro hidraulico que fara as
pecas (bolas de gude) se mexerem em varias dire¢des.

Criacdo de massinha condutiva. Vocé pode estimular seus alunos a entender principios de eletrénica
ao produzir massinha condutiva, que depois de pronta, podera ser ligada a leds e baterias,
relacionando a cozinha a componentes eletronicos. Ao produzir personagens e histérias que poderao
dar vida a a outros projetos, os alunos poderdo criar até mesmo um curta de animacdo. Uma
vantagem da massa condutiva é que ela dispensa o uso de resistores em projetos que usem leds. Veja
a seguir como fazer a massinha condutiva.



Ingredientes da Massa Condutiva

1 xicara de agua

1 e 1/2 xicara de farinha

1/4 de xicara de sal de cozinha

3 colheres de sopa de creme de tartaro (veja sobre esse produto abaixo)
1 colher de sopa de Oleo Vegetal

Corante de alimento “a gosto” (opcional)

Substituto do creme de tartaro

O creme de tartaro ou bitartarato de potassio é o sal acido de potassio do acido tartarico. O ideal é
usar o creme de tartaro, ja que é ele que vai fornecer a condutividade. Caso ndo encontrei, substitua
pela mesma quantidade de suco de limdo ou vinagre.

Modo de fazer a massa condutiva

Despeje a agua em uma panela de tamanho médio e acrescente 1 xicara de farinha, sal, creme de
tartaro, 6leo vegetal e o corante. Cozinhe em fogo médio e va mexendo continuamente.

A mistura vai comecar a ferver e depois engrossar. Continue mexendo até que a mistura vire uma bola
dentro da panela.

Uma vez que se formar a bola de massa, desligue o fogo e tire da panela do fogdo. Deixe esfriar por
alguns minutos e entdo coloque sobre uma superficie plana e levemente enfarinhada. Lentamente,
amasse a farinha restante com a bola até que tenha atingido a consisténcia que vocé deseje. Essa € a
sua bola de massa condutiva para usar na aula.

E vocé querido professor. Ja trabalha com a aprendizagem criativa? Conte aqui nos comentarios.
Um abraco,
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